Moral og karaktertraek

Ment som en guide til hurtigt at opstille en karakter og give dem lidt kad pa. For at gare det sjovere og
nemmere at spille en karakter og skabe noget dynamik og maske noget uforudsigelighed.

Opfatter karakteren grundleeggende sig som god eller ond? Hvor selvretfeerdig og perspektiverende er
karakteren? Vil andre opfatte karakteren pa samme made?

Moral, etik og holdninger til omgivelser, andre mennesker og samfundet...

Anarkistisk
Ansvarlig
Antiautoriteer
Apatisk
Autoritetstro
Barmhjertig
Bevidst

Egoist
Empatisk
Engageret
Godhjertet
Hensynsfuld
Hensynslgs
Hjeelpsom
Individualistisk
Intolerant

Kold

Kynisk
Ligeglad
Lovlydig
Lagnagtig
Medmenneskelig
Mistroisk

Naiv

Neutral
Omsorgsfuld
Opportunist
Oprigtig
Pligtopfyldende
Pragmatisk
Palidelig
Respektfuld
Retfeerdig
Samvittighedsfuld

Selvretfeerdig
Selvisk
Sorglas
Sympatisk
Tillidsfuld
Tolerant
Troveerdig
Uansvarlig
Ubarmhjertig
Ubekymret
Uberegnelig
Ubetaenksom
Udbytter
Uinteresseret
Upalidelig
Uselvisk
Usympatisk
Varm

FAErlig

Karaktertreek, der
nemt kan spilles...

Afstumpet
Aggressiv
Analytisk
Alvorlig
Arrogant
Asocial
Balanceret
Behagelig
Bekymret
Beregnende
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Bister

Bitter
Blodtgrstig
Blufeerdig
Brutal
Bureaukratisk
Destruktiv
Djeevelens advokat
Diplomatisk
Diva

Doven
Dramaqueen
Drgmmende
Dvask
Dyrisk
Efterteenksom
Ensidig
Enspaender
Eremit
Fanatisk
Farverig
Festlig
Fjollet
Finurlig
Fintfglende
Firkantet
Flabet
Flamboyant
Flirtende
Flyvsk
Frisindet
Fordomsfuld
Forfinet
Forkeelet



Formel

Fornem
Fornuftig
Forretningsminded
Forsigtig
Forstaende
Forudindtaget
Forvaent
Fredelig
Fredsommelig
Frembrusende
Frihedselskende
Frisindet
Frygtlas

Falsom
Gammelklog
Gavmild

Glad
Godtroende
Gradig

Hadefuld
Hemmelighedsfuld
Humorforladt
Humoristisk
Hgijlydt

Hanlig

Idealist

Idiot

Imponeret
Imgdekommende
Indadvendt
Indelukket
Indviklet
Intrigant

Ironisk

Irrationel
Irritabel

Jaloux
Koldblodig
Konfliktsky
Konfliktsggende
Kontrolfreak
Kritisk

Kujon
Kveerulant

Lad

Lalleglad

Led

Ligefrem
Lummer
Lunefuld
Lusket
Lassluppen
Magelig
Misundelig
Modig

Modsat
Malbevidst
Malrettet
Naturelsker
Nidkaer
Neaertagende
Neerig
Ngjeregnende
Nadefuld
Omgeaengelig
Optimistisk
Overfladisk
Overlegen
Pacifist
Paranoid
Pervers
Pessimistisk
Provokerende
Principfast
Privat
Psykotisk
Racistisk

Rar

Rationel
Realist
Rebelsk
Reflekterende
Regelret
Respektlgs
Rolig

Ra

Sadistisk
Samler
Sarkastisk
Selvdestruktiv
Selvhgitidelig
Selvhaevdende
Selvironisk
Selvoptaget
Selvsikker
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Selvtilfreds
Skruppellgs
Skedeslgs
Slesk

Smalig
Snaeversynet
Social
Spagefugl
Stolt
Storhedsvanvid
Storsind
Strategisk
Segende
Taktisk
Tankelgs
Temperamentsfuld
Tilgivende
Trodsig
Truende
Talmodig
Ubalanceret
Ubehagelig
Ubeteenksom
Ubekymret
Udadvendt
Udglattende
Udspekuleret
Ufglsom
Uhgitidelig
Uimponeret
Uinvolveret
Underdanig
Underlegen
Underspillet
Undskyldende
Undertrykt
Uovervejet
Upoleret
Uselskabelig
Userigs
Usleben
Ustyrlig
Utidig

Utilpas

Utryg
Utalmodig
Uvenlig
Veltilpas



Venlig Ydmyg Arbadig
Voldelig Abenhjertig FErekeer
Vred Frbar Frelas

Prov evt. at saette karakteren i forhold til at overholde aftaler med...

Loven En gammel ven

Et diktatur En bekendt

En uskyldig Fjender

Eninad En forfalger

En besejret fijende En saret modstander

Eksempler pa mader at fremsta pa. De kraever bade rollespil og held, og jeg synes derfor ikke de direkte
bar veere en del af karakterens personlighed. De giver derfor sig selv, dels ud fra hvordan karakteren
spilles, samt hvordan spillet gar. | er velkomne til at saette jer dem som mal for hvordan | gnsker
karakteren skal opfattes.

Opfatter karakteren sig selv som god eller ond? Vil andre opfatte karakteren p& samme méade?
Hvor selvretfeerdig er karakteren og reflekterer karakteren over det?

Autoriteer Tavs Frygtlgs
Snarradig Truende Melankolsk
Snakkehovede Praktisk Vis

Snu Heldig Gammelklog

Ting karakteren kan lide/er glade for/interesser:

Hvad kan motivere dem og begejstre dem?
Hvilke veerdier har karakteren?
Er der nogle af disse ting som karakteren absolut ikke bryder sig om?

Alkohol Landbrug Udseende
Arkitektur Lave ballade Vandreture
Ballade Lir

Bling bling Leese

Botanik Mad/spise

Brygge Madlavning

Dyr Male

Familie Natur

Fest Pynt

Fiske Samler pa noget (sten, etc)

Forbrug Skrive bager

Gader Slas

Holde god stemning Skabe kaos

Klatre
Kreativt

Stabilitet og ingen forandring
Tryghed og sikkerhed
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